
TECNOLOGIE DIGITALI AL SERVIZIO DEL 
PATRIMONIO CULTURALE

SERVIZIO CIVILE NAZIONALE
Presenta: dott. Alessandro De Troia – alessandrodetroia@gmail.com 

mailto:alessandrodetroia@gmail.com


INCONTRI

• martedì 4 Luglio 2023 | 17:00 – 19:00

• venerdì 14 Luglio 2023 | 17:00 – 19:00

• martedì 25 Luglio 2023 | 17:00 – 19:00

• giovedì 27 Luglio 2023  | 17:00 – 19:00

• ??? | 17:00 – 19:00 Verifica dell’apprendimento
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REGOLE

• Microfono aperto

• Videocamera obbligatoria

• Domande in chat o alzando «virtualmente» la mano

• Attenzione richiesta perché vi saranno dei momenti interattivi

• Faremo qualche pausa ☺
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PROGRAMMA

1
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1. Linguaggi di Formattazione

2. Content Management Systems

3. Accenni sulla marcatura di testi 
digitali e i formati immagine

Teoria

Pratica

Test

Creazione di un portale 
sui castelli

Test finale di 
valutazione
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CONTENT MANGEMENT SYSTEM

Un Content Management System (CMS) è un sistema software 
per la gestione dinamica dei contenuti sul web

I contenuti e le impostazioni sono (in linea teorica) l’unica 
preoccupazione del webmaster

La parte di programmazione e di gestione del Server è già 
pronta e inserita all’interno della piattaforma 
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ARCHITETTURA DI UN CMS
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DATABASE – CONCETTI BASE

ID_Pagina Titolo Testo
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Pagina  Web

ID_Pagina Titolo Autore

Testo

Modifiche

Autore

ID_Autore Nome

Cognome

Email

ID_Autore

Data

ID_Autore Nome Cognome Email

ID_Pagina ID_Autore Data



QUIZ

▪ A COSA SERVE UN ID IN UNA TABELLA DI 
UN DATABASE?

1. Ad identificare univocamente una riga

2. Ad identificare univocamente una tabella
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COSA RESTA AL WEBMASTER?

▪ Notizie e Articoli

▪ Immagini / Video / Mappe / File

▪ Amministrazione degli utenti

▪ Gestione dei mezzi di interazione ( Chat, notifiche, contatti )

▪ Sezioni / Menù / Categorie / Strutture dei contenuti

▪ Pagine

▪ SEO ( Search Engine Optimization )
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QUIZ

▪ A CHI SPETTA LA GESTIONE SERVER IN UN 
CMS?

1. A chi ha sviluppato il CMS

2. Al webmaster
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E SE SO PROGRAMMARE?

I CMS sono di solito personalizzabili integrando plugins o 
permettendo a chi ha nozioni di programmazione di 
sviluppare i propri moduli

Il linguaggio più utilizzato sul web è il PHP

Mentre per i database si utilizza SQL (MySql 
principalmente)
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PRO VS CONTRO

PRO

▪ Aggiornamenti automatici

▪ Gestione tutta online (cloud)

▪ Gestione utenti personalizzabile

▪ Ambiente adatto per non esperti

▪ Lavoro condiviso

▪ Estendibilità
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CONTRO

▪ Necessario un minimo di formazione informatica

▪ Livello di personalizzazione dipendente da terzi

▪ Installazione non banale

▪ Template e grafica non sempre adatti alle esigenze

▪ In caso di problemi si necessita di un esperto
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QUIZ

▪ AVERE LA GRAFICA GIA’ PRONTA PER UN 
SITO E’ UN PRO O UN CONTRO PER UN 
CMS?

1. Pro

2. Contro
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COSA C’ERA PRIMA DEI CMS?

https://www.mondimedievali.net/Castelli/
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http://www.mondimedievali.it/wp-admin


WORDPRESS – UN ESEMPIO

▪ Linguaggio Back end : Php

▪ Database : MySQL

▪ Open Source

▪ Semplice

▪ Gratuito

▪ Estendibile con centinaia di migliaia di plugin

▪ Ottima Community
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www.mondimedievali.it/wp-admin 
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